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Regulamin rekrutacji i uczestnictwa w projekcie ,Bilans Kompetencji Informatyka”
nr Projektu WND-RPSL.11.02.03-24-081E/17 na rok szkolny 2019/2020

| Postanowienia ogdlne

81
Niniejszy regulamin okre$la zasady, warunki i tryb organizacji wsparcia w ramach projektu
»Bilans Kompetencji Informatyka” skierowany do uczniéw/uczennic Zespotu Szkét Elektronicznych
i Informatycznych w Sosnowcu w ramach Osi Priorytetowej XI. Wzmocnienie potencjatu edukacyjnego
dla Dziatania 11.2 Dostosowanie oferty ksztatcenia zawodowego do potrzeb lokalnego rynku pracy -
ksztatcenie zawodowe uczniéw dla Poddziatania 11.2.3 Wsparcie szkolnictwa zawodowego
Regionalnego  Programu  Operacyjnego  Wojewddztwa Slaskiego na lata  2014-2020
wspoétfinansowanego przez Unie Europejska ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego.
Uzyte w regulaminie okreslenia oznaczaja:
1) szkota — Zespot Szkot Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowecu, ul. Jagielloriska 13, 41-
200 Sosnowiec
2) Beneficjent Ostateczny (BO) — uczniowie/uczennice szkoty, o ktorych mowa w ust. 1,
zakwalifikowani do udziatu w projekcie,
3) Beneficjent — Miedzynarodowe Centrum Doskonalenia Zawodowego Sp. z 0.0.
4) Partner — Miasto Sosnowiec, Zesp6t Szkét Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu
5) Biuro projektu- pomieszczenie Zespotu Szkét Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu

§2

Wsparcie udzielane w ramach Dziatania XI.3 Ksztatcenie zawodowe, Regionalnego Programu
Operacyjnego Wojewddztwa Slagskiego na lata 2014 — 2020 przyznawane jest w celu podniesienia
zdolnosci do zatrudnienia 160 ucznidow/uczennic na kierunku technik informatyk z Zespotu Szkot
Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu w okresie realizacji projektu 1.09.2018 - 30.09.2020 r.
poprzez zapewnienie uczniom wysokiej jakosci kurséw zawodowych, doradztwa zawodowego,
wspotprace z firmami z wojewddztwa Slgskiego oraz organizacje stazy zawodowych dla 80 najlepszych
uczestnikéw/uczestniczek projektu.

Wsparcie, o ktéorym mowa w ust. 1 realizowane bedzie w nastepujacych formach:

- Realizacja szkolen dla uczniéw

Linux podstawowa administracja

o Szkolenie C++

e QOprogramowanie na urzgdzenia mobilne

o Nowoczesny montaz/demontaz komponentéw BGA stosowanych w aplikacjach mobilnych
e Zaawansowana administracja systemu Linux

- Realizacja doradztwa zawodowego

A. Rekrutacja na dodatkowe zajecia z zakresu informatyki oznacza jednoczesng rekrutacje na
warsztaty z doradcg zawodowym.

- Organizacja ptatnych stazy zawodowych dla najlepszych 80 uczestnikow projektu (40 z roku szkolnego
2018/2019 i 40 z roku szkolnego 2019/2020)- na podstawie wynikdw z egzaminu, frekwencji na kursach,
rekomendacji prowadzacych, staze odbedga sie dla 40 os. w VII-VIII 2019r. i 40 os. w VII-VIII 2020r.

- Tworzenie w szkole warunkéw ksztatcenia zawodowego poprzez wyposazenie szkoty w nowoczesny
sprzet do pracowni informatycznych.

Il Zasady, warunki i tryb organizacji zaje¢ edukacyjnych w ramach projektu
,Bilans Kompetencji Informatyka”

§3
Instytucjg odpowiedzialng za organizacje i realizacje projektu ,Bilans Kompetencji Informatyka” jest
Miedzynarodowe Centrum Doskonalenia Zawodowego Sp. z o.0., ul. Celulozowa 19A/6, 87-800

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskq z Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Wioctawek, reprezentowana przez Prezesa Zarzgdu Anne Grabowskg zwana dalej Organizatorem
projektu w partnerstwie z Miastem Sosnowiec. Podmiotem realizujgcym projekt ze strony Partnera
jest Zespodt Szkot Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu ul. Jagielloriska 13, 41-200 Sosnowiec,
reprezentowany przez Dyrektor Szkoty Panig Marzene Wola.
Zajecia w ramach projektu bedg realizowane w siedzibie Zespotu Szkét Elektronicznych
i Informatycznych w Sosnowcu ul. Jagielloriska 13, 41-200 Sosnowiec.
Okres realizacji projektu trwa od 01.09.2018 do 30.09.2020. Realizacja zaje¢ dodatkowych i stazy
zawodowych w ramach projektu nastgpi dwuetapowo z podziatem na pierwszy i drugi rok realizacji
projektu.
Organizator projektu zapewnia BO:

e bezptatny udziat w zajeciach,

e bezptatny positek w trakcie zaje¢ z doradztwa zawodowego oraz zaje¢ dodatkowych z zakresu

informatyki
e bezptatne pomoce dydaktyczne i materiaty szkoleniowe dla uczniéw ,
e ptatne staze zawodowe u pracodawcoéw.
Zajecia w ramach projektu realizowane beda w oparciu o programy opracowane

przez treneréw prowadzgcych zajecia i dostosowane do poszczegdlnych rodzajow zajec projektowych.

3.

4.

§4

Do ubiegania sie o uczestnictwo w dodatkowych zajeciach w ramach projektu uprawnieni sg uczniowie
i uczennice Zespotu Szkét Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu.

Regulamin dotyczacy udziatu w projekcie zostat udostepniony w sekretariacie szkoty, podany na
stronie internetowej Zespotu Szkot Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu, Facebooku, stronie
Beneficjenta. Rekrutacja na zajecia dodatkowe w projekcie oraz na staze odbywac sie bedzie zgodnie
z zasadami rownosci szans kobiet i mezczyzn, bez utrwalania stereotypdw z zastosowaniem kryteriow
punktowych uwzgledniajacych:

Kryteria na kursy informatyczne:

a) kobieta — 10 pkt.

b) uczen niepetnosprawny/ z orzeczeniem- 10 pkt.

c) uczen z obszaréw wiejskich — 10 pkt.

d) uczniowie z orzeczeniem o ksztatceniu specjalnym — 5 pkt.

e) preferowany kierunek informatyka — 15 pkt., pozostate kierunki— 5 pkt.

f) klasy llli IV -5 pkt., klasy I'i Il — 3 pkt.

g) rekomendacja wychowawcy biorgc pod uwage sytuacje materialng ucznia, frekwencje, wyniki
w nauce —10 pkt.

W przypadku tej samej liczby punktéw o zakwalifikowaniu sie do projektu zdecyduje Komisja
Rekrutacyjna. Zostanie stworzona lista rezerwowa ( pozostate osoby od najwyzszej do najnizszej
liczby pkt.).
Warunkiem ubiegania sie o udziat w zajeciach w ramach projektu jest ztozenie:

1. Formularza rekrutacyjnego, stanowigcego zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu,

Ztozony formularz rekrutacyjny zostanie zweryfikowany przez Komisje Rekrutacyjng i udokumentowany
poprzez ponizsze dokumenty:

2.
3.
4,

1) Karta rekomendacji ucznia/cy przez wychowawce, stanowigca zatgcznik nr 2 do niniejszego
Regulaminu,

2) Karta oceny formularza rekrutacyjnego, stanowigca zatgcznik nr 3 do niniejszego Regulaminu.
Deklaracja uczestnictwa w projekcie, stanowigca zatgcznik nr 4 do niniejszego Regulaminu
Os$wiadczenie Uczestnika Projektu, stanowigce zatacznik nr 5 do niniejszego Regulaminu,
Oswiadczenie szczegdtowe dotyczace realizacji réwnosci szans i niedyskryminacji, przekazania praw
do wizerunku oraz zgoda na przetwarzanie danych osobowych stanowigce zatgcznik nr 6 do
niniejszego Regulaminu,,

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskq z Europejskiego Funduszu Spotecznego
w ramach RPO WSL 2014-2020
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5. Oswiadczenie Rodzica/Opiekuna prawnego, stanowigce zatgcznik nr 7 do niniejszego Regulaminu,
6. Oswiadczenie o preferowanejformie wsparcia, stanowigcy zatacznik nr 8 do niniejszego Regulaminu.

5. Kazdy uczer/nnica przed wypetnieniem w/w dokumentéw powinien zapoznaé sie z regulaminem
rekrutacji.

6. Szkolny Koordynator Projektu weryfikuje pod wzgledem formalnym dane zawarte w formularzu
rekrutacyjnym i sporzadza liste uczestnikéw projektu podstawowsq i rezerwowa.

7. Deklaracje wraz z zatgcznikami nalezy sktadac¢ w sekretariacie szkoty w terminie 16-20 wrzesnia 2019 r.
9. Wyboru ucznidéw/uczennic kwalifikujgcych sie do udziatu w projekcie dokonuje Komisja rekrutacyjna
sktadajgca sie z Kierownika Projektu, Szkolnego Koordynator Projektu, Dyrektora Zespotu Szkét
Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu i wychowawcéw.

10. Z posiedzenia Komisji rekrutacyjnej sporzgdzony zostanie protokét.

11. Wykaz oséb zakwalifikowanych do udziatu w projekcie oraz liste rezerwowg uczniéw/ uczennic do
udziatu w projekcie zatwierdza Kierownik Projektu.

12. Uczen Ilub uczennica zostaje powiadomiony/-a przez Szkolnego Koordynatora Projektu
o zakwalifikowaniu sie do udziatu w projekcie.

§5
1. Uczen/nnica zakwalifikowany/a do uczestnictwa w projekcie moze zosta¢ skreslony z listy uczestnikéw
w przypadku:
e na wniosek osoby prowadzace] zajecia lub na wniosek Kierownika projektu uzasadniony razgcym
naruszaniem zasad uczestnictwa w zajeciach pozalekcyjnych,
e rezygnacji z nauki w szkole biorgcej udziat w projekcie,
ez powodu skreslenia decyzjg Rady Pedagogicznej Zespotu Szkdt Elektronicznych i Informatycznych
w Sosnowcu z listy ucznidw.
2. Szkolny Koordynator Projektu zobowigzany jest poinformowaé organizatora projektu o zaistnieniu
okolicznosci opisanych w ust. 1 pkt 1-3 nie pdZniej niz pie¢ dni roboczych od ich zaistnienia.
3. Skreslenia ucznia/nnicy z listy uczestnikow projektu dokonuje Kierownik Projektu wraz z Dyrektorem
Zespotu Szkét Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu.
4. W przypadku rezygnacji ucznia/uczennicy z zaje¢ z przyczyn losowych, Komisja Rekrutacyjna
zobowigzana jest przeprowadzi¢ nabér uzupetniajacy.
5. Regulamin uczestnictwa dostepny jest na stronie internetowe] szkoty, na tablicy ogtoszen w szkole oraz
w biurze projektu Zespotu Szkét Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu.

§6

1. Uczestnik projektu ma prawo do rezygnacji z udziatu w projekcie, gdy rezygnacja zostanie zgtoszona do
Kierownika Projektu na 7 dni przed rozpoczeciem pierwszego udzielanego wsparcia — pod warunkiem ztozenia
pisemnej rezygnacji.

2. W trakcie realizacji Projektu rezygnacja uczestnikdéw z udziatu w Projekcie jest dopuszczalna tylko w
przypadkach uzasadnionych zdarzeniem losowym Ilub chorobg i wymaga usprawiedliwienia w formie
pisemnego oswiadczenia o przyczynie rezygnacji.

3. W przypadku rezygnacji uczestnika zajec¢ lub usuniecia z projektu jego miejsce zajmuje pierwsza osoba z listy
rezerwowej, gdy ta osoba ma mozliwos¢ wziecia udziatu we wszystkich rodzajach wsparcia.

4. Realizator projektu zastrzega sobie prawo skreslenia uczestnikdw projektu z listy oséb biorgcych udziat w
zajeciach realizowanych w ramach projektu w przypadku naruszenia przez niego niniejszego regulaminu.

5. Nieuzasadniona rezygnacja uczestnika z udziatu w szkoleniach BGA,, IPC, ESD Linux podstawowa
administracja, Zaawansowana administracja systemu Linux, C++/C#, Oprogramowanie na urzadzenia
mobilne, doradztwa edukacyjno — zawodowego lub stazu zawodowego w okresie wakacji, na ktérymkolwiek
z etapow realizacji projektu zobowigzuje uczestnika do zwrotu poniesionych przez Beneficjenta projektu
kosztéw. Wyliczenia poniesionych kosztéw dokona Biuro Projektu.

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskq z Europejskiego Funduszu Spotecznego
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§7
Uczen lub jego rodzice/opiekunowie prawni zobowigzani sg do udzielania organizatorowi projektu
informacji stuzgcych monitorowaniu projektu, takze innym instytucjom w celu monitoringu i ewaluacji .

§8
1. Materiaty i pomoce dydaktyczne dla ucznidw/ uczennic uczestniczacych w projekcie zostang zakupione
przez organizatora projektu i zostang przekazane do Zespotu Szkdt Elektronicznych i Informatycznych
w Sosnowcu po zgtoszeniu przez Szkolnego Koordynatora Projektu zapotrzebowania.
2. Przekazanie pakietow edukacyjnych nastgpi na podstawie protokotu odbioru.

11l Postanowienia koricowe

§9
1. Regulamin rekrutacji wchodzi w zycie z dniem 16 wrzesnia 2019 r.
2. Wszelkie sprawy zwigzane z interpretacjg regulaminu rozstrzygane sg przez Kierownika Projektu po
konsultacji z Dyrektorem szkoty oraz Szkolnym Koordynatorem Projektu.
3. Realizacja projektu podlega kontroli przez Instytucje Zarzadzajgca lub organizatora projektu, o
ktérym mowa w § 3 ust.1.

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskq z Europejskiego Funduszu Spotecznego
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